
Inglês
Espanhol

I d i o m a s

C u r s o s  c o m p l e m e n t a r e s

Plataformas de Tráfego Pago
(Google Ads, Meta Ads, Likedin
Ads e Tik Tok Ads);

Análise de comportamento digital
e insights;

Motion Design e Edição de Vídeo;

Direção de Artes e identidade
visual;

H A B I L I D A D E S  E  F E R R A M E N T A S

Rua André Rocha - Taquara | Rio
de Janeiro 

(21) 98242-6397

gomes7.samuel@gmail.com

C o n t a t o

Projeto Futuros Sonhadores Grupo
Dreamers | 2022 – 2023

Criação e Branding (Zion) 
2021 - 2024

Instagram e Facebook Ads na
Prática (M2BR) | 2025.

Técnico em Publicidade e Propaganda
2021 – 2023

F o r m a ç ã o  A c a d ê m i c a

Responsável por campanhas, identidade visual, cobertura de eventos e
posicionamento da escola nas redes.

Estágio
Social Media | 2021 – 2023

Escola Zion

Criação de materiais audiovisuais para redes sociais da igreja, incluindo
vídeos animados, trailers de eventos e identidade de campanhas.

Designer e Motion Designer | 2024 – 2025
ADVEC

Atuação com foco em performance, desenvolvendo criativos para
tráfego pago e orgânico, planejamento de campanhas digital e criação
de identidades visuais.

Diretor de Artes | 2024 - 2026

Efeito Dominó

E x p e r i ê n c i a  P r o f i s s i o n a l

Atuo há mais de 6 anos no mercado criativo, com passagens por
diferentes agências, segmentos e projetos, desde identidade
visual até campanhas institucionais. Sou formado tecnicamente
em Publicidade e Propaganda e possuo certificações nas
principais plataformas de Ads, como Google Ads e Meta Ads
(pela M2BR). Além disso, atuo no desenvolvimento de peças em
audiovisual, design gráfico e modelagem 3D.

R e s u m o  P R O F I S S I O N A L

SAMUEL GOMES
Analista de Marketing

Startup carioca premiada na Expo Favela RJ com proposta de promover
experiências culturais e turísticas que proporciona uma dinâmica única
para o usuário.

Co-fundador | 2023 

Startup “Du Rolê”

Tráfego Pago Express - Google e
Meta Ads (M2BR) | 2025.

Adobe Photoshop, Illustrator,
After Effects, Premiere;

Maya, ZBrush e Blender;

Ferramentas Adicionais: Milanote,
Figma, Answer The Public, Google
Trends, Notion, Trello e Asana.

Durante o período de vínculo com a agência, desenvolvi diversos materiais
institucionais para empresas dos segmentos de saúde, saúde mental e ensino a
distância. A vaga foi temporária, mas proporcionou ótimas experiências criativas,
especialmente na área de Motion Design.

Editor de Vídeo e Motion Designer | 2025

Lacomunica

Na Agência Matutando atuei no modelo de contrato de prestação de serviços onde
o maior foco foi materiais de vídeos curtos para rede social, direcionamento de
artes para peças digitais e materiais institucionais da marca para promover a
agência. 

Editor de Vídeo e Motion Designer | 2025 - 2026

Agência Matutando

behance.net/samuelgcinstagram.com/sgc.artes/

https://www.behance.net/samuelgc
https://www.instagram.com/sgc.artes/

